Final Combinats Territorials
Competicio Matxplay per equips
16 de desembre 2012

L’ inscripci6 i participacio a la Competicio implica I’acceptacio implicita d’aquest Reglament i
de totes les normes que se’n deriven de les entitats organitzadores incloent el tractament de
dades i I’acceptacio de difusi6 d’imatges i dades esportives dels jugadors amb caracter
promocional.

1.- Participants

Hi participaran 4 equips formats per 18 jugador/es incloent les 4 categories possibles: absoluta,
femenina, sénior i juvenil . Cada equip estara format per 9 jugadors categoria absoluta, 3
jugadores categoria femenina, 3 jugador/es categoria senior i 3 de juvenils.

Els jugadors integrants d’un equip seran aquells jugadors que s’han guanyat la placa
anteriorment a les Copes ACPP Territorials i al Ranquing territorial de cada una de les
provincies.

2.- Camp i dates.

Es jugara al P&P Oller del Mas i la data de celebraci6 d’aquesta competici6 sera el dia 16 de
desembre de 2012.

3.- Formula de joc

Es jugara sota la modalitat Matxplay per equips amb 12 punts en joc per cada enfrontament
entre dos equips repartits de la seglient manera:

- 3 enfrontaments Individual categoria Absoluta Matxplay: 3 punts.
- 3 enfrontaments Fourball categoria Absoluta Matxplay: 3 punts.

- 1 enfrontament Individual categoria Femenina: 1 punt

- 1 enfrontament Fourball categoria femenina: 1 punt

- 1 enfrontament Individual categoria Sénior: 1 punt

- 1 enfrontament Fourball categoria Sénior: 1 punt

- 1 enfrontament Individual categoria Juvenil: 1 punt

- 1 enfrontament Fourball categoria Juvenil: 1 punt

En cas d’empat en un partit cada equip guanyara 0,5 punts i en cas d’empat en el global de
I’enfrontament entre dos equips, es decidira per mort sobtada amb 1 partit Individual Matxplay
a partir del forat 1 del recorregut.

L’emparellament inicial dels equips es decidira abans de comencar la prova per sorteig i a la
segona volta s’enfrontaran els equips guanyadors de la primera volta i els equips perdedors de
la primera volta per tal de definir les 4 posicions dels equips participants.

4.- Horaris de sortida

El quadre general del Matxplay per equips es realitzara de manera que els participants d’una
mateixa categoria s’enfrontin amb jugadors de la mateixa categoria.




Un cop decidit I’emparellament per equips, els capitans de cada provincia haura de lliurar per
escrit a la organitzacio I’ordre de sortida dels seus jugadors tant de parelles com individuals com
a minim 10 minuts abans de I’inici de la competici6. L’organitzacié un cop rebudes les
alineacions de tots els equips, passara a publicar els aparellaments resultants.

Les sortides es realitzaran simultaniament.
Els partits comencaran a les 10:00h del mati la primera volta i a les 14:00h la segona volta.
5.- Capitans d’Equip

Tots els equips hauran de tenir un Capita jugador o no jugador que fara d’enllag amb
I’organitzacid i sera I’encarregat de lliurar les alineacions corresponents.

6.- Drets d’inscripcio6

El preu d’inscripcio sera de 15€ per jugador per les dues voltes de competicié que s’abonaran al
camp seu de la prova.

7.- Trofeus

Trofeu “Final Combinats Territorials” perpetu que mai no sera propietat de cap cub. S’inscriura
cada any el nom del territori guanyador.

8.- Entrenaments

S’establira un preu especial d’entrenament de 10 euros per jugar 18 forats pels jugadors
membres dels equips participants a la Final del Combinats Territorials, la setmana de la
celebraci6 de la prova fins el dia abans de la competicid, incloent-hi el dissabte.

10.- Comité Organitzador

Estara format pel President de la Comissié Esportiva, pel secretari de la Comissié Esportiva i
per un representant del camp on es juga la prova. La suspensio de la prova préviament a la
celebracié de la mateixa es responsabilitat d’aquest comite i es tindra en compte el protocol de
decisid per la suspensio de proves oficials amb motiu d'inclemencies meteorologiques de la
ACPP.

11.- Comité de competicio

Estara format per dos membres de I’ACPP i per un membre del Comité del propi camp on es
juga la prova. Presidira el Comite un membre de I’ACPP. La suspensié de la prova durant la
seva celebracid és responsabilitat d’aquest Comite.

12.- Drets i obligacions del camp organitzador

El camp s’encarregara d’elaborar amb el programa informatic de competicions de I’ACPP les
targetes dels participants, el control de les sortides, el control de I’entrega de targes i el comput
de les targes. La publicacio6 de resultats i I’ordre de sortida, dels jugadors sera competencia de
I’ACPP.

El camp organitzador facilitara una peca de fruita i % litre d’aigua com a minim per jugador i
disposara d’un o més punts de distribucié d’aigua durant el recorregut (apart de les



instal-lacions/casa-club del camp) encara que sigui de pagament. EI camp procurara que I’aigua
estigui fresca quan les temperatures aixi ho aconsellin.

El camp estara obert com a minim 1 hora abans de I’inici de la competici6, i fins %2 hora després
d’acabar I’Ultim jugador de la prova.

Totes aquestes tasques aixi com el bon marcatge del camp i les seves condicions seran
supervisades per I’ACPP. EI Comite Organitzador de la prova és la Comissié Esportiva de
I’ACPP i en aquest sentit el camp ha de prestar tant al Comite Organitzador de la prova com al
Comite de Competicié de la prova o a qualsevol dels seus membres tots els mitjans de que
disposi pel correcte desenvolupament de la mateixa.

L’incompliment per part del camp organitzador d’algun punt d’aquest reglament impedira entrar
a formar part del sorteig de competicions oficials per I’any 2013.



