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pitch & putt; el joc

Jugar a Pitch & Putt consisteix en donar un o successius cops a una bola amb un pal des de cada Lloc de
Sortida fins aintroduir-la a l'interior del corresponent forat d'acord amb les Regles (Regla 1 —El Joc).

Existeixen dues formes de jugar: per forats (Matx Play) i per cops (Stroke Play) i cadascuna es pot dur aterme en
diverses modalitats.

Matx play

Un bandol juga contra un altre, forat per forat. Els forats es poden perdre, guanyar o empatar i el partit el guanya
el bandol que avantatgi a l'altre en un nombre de forats major que el nombre de forats que queden per jugar. Es
pot concedir al contrari un forat o un partit abans de l'inici o de la conclusié del forat o del partit.

Stroke play

Una competicié on es sumen els cops executats per un bandol o un jugador/a en cadascun dels forats dela o les
voltes estipulades. El competidor/a o bandol que jugui la o les voltes estipulades en el menor nombre de cops
seraelguanyador.

La penalitzacio per infraccid de les Regles o per incompliment del procediment és d'UN COP tant en
competicions Matx Play com en competicions Stroke Play.

Els dropatges per alleujament s'efectuaran a una distancia d'un o de dos pals, segons laregla aplicada.
En cas de dubte, jugui el camp tal com el trobiila bola tal com reposa.
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Modalitats de joc *

Matx Play Individual
Partit per forats on un jugador/a juga contra un altre.

Quatre Boles (Fourball) Matx Play
Partit per forats on dos competidors/es juguen com a companys/es de bandol formant equip. Comptara la seva
millor bola contra la millor bola dels dos altres jugadors/es del partit.

Foursome Matx Play

Partit per forats on dos jugadors/es juguen contra dos altres jugadors/es i cada bandol juga una bola. Els
companys/es de bandol jugaran alternativament des dels Lloc de Sortida i també alternaran els cops en el
decurs del joc dels forats.

Stroke Play Individual
Competicio per cops on cada jugador/a juga contra els altres competidors/es.

Quatre Boles (Fourball) Stroke Play
Comypeticié per cops on dos competidors/es juguen com a companys/es de bandol formant equip i cadascun juga la
seva bola. Puntuara la millor bola dels dos i s'anotara aquest resultat brut a la casella del jugador/a que 'hagi aconseguit.

Foursome Stroke Play
Competicio per cops on dos jugadors/es, jugant com a companys/es de bandol, juguen alternativament des del
Lloc de Sortida només una bola i també alternaran els cops en el decurs del joc dels forats.




Greensome

Competicid per cops on dos jugadors/es, jugant com a companys/es de bandol, juguen cadascun el seu
primer cop en el Lloc de Sortida de cada forat, escullen la millor bola de les dues i acaben el forat jugant
alternativament

Competicions Stableford
Modalitat del joc per cops on el recompte de la puntuacio es fa per punts obtinguts segons el resultat net
obtinguten cada foratenrelacié amb el handicap d'aquestiel handicap del jugador/a.

TAULA DE PUNTS (sense tenir en compte el handicap) per forats jugats en:

Més d'un cop sobre el resultat fixat o sense resultat anotat
Un cop més del resultat fixat pel forat

Resultat fixat pel forat

Un cop menys del resultat fixat pel forat

Dos cops menys del resultat fixat pel forat




Situacions durant el joc %

Respectar el joc dels demés - Normes de Conducta

Quan un jugador/a esta preparant o executant un cop no ens hauriem de
moure, parlar o situar-nos darrera de la bola o del forat.

Eljugador/a haura de jugar sense alentir el joc.

El Comite de la Prova pot desqualificar un jugador/a per infraccié reiterada de
les Normes de Conducta.







Situacions durant el joc 1

Tenir cura del camp - Normes de Conducta

Després dhaver jugat des d'un bunquer (veure Definicié de Bunquer) i abans
d'abandonar-lo, el jugador/a hauria darranjar i allisar els desperfectes
ocasionats. S'hauria d'entrar i sortir d'un bunquer per la zona més baixa per
evitar fer malbé el talus.

A green, es poden reparar les marques que han deixat els impactes de les
boles, anomenats “piques” i desperfectes, realitzant accions raonables per
restaurar-lo a la seva condicio¢ original (Regla 8 — Green). També hauria d'evitar
malmetre el green en manipular la bandera, en treure la bola del forat amb el
cap del pal o en recolzar-se en el putter. Després de reparar un “pique”, cal
allisar lazona amb el cap del pultter.

Un cop acabat el joc dun forat, els jugadors/es haurien d'abandonar
immediatament el green i anotar el resultat a les targetes en el Lioc de Sortida
del seguent forat.







Situacions durant el joc e

Ritme de joc - Re¢la local. Ritme de joc

En el cas d'haver perdut forat (no trobar ningl jugant en el forat que ens precedeix),
d'estar buscant bola o esperant I'Arbitre, shauria de cedir el pas als jugadors/es que ens
segueixen.

Els jugadors/es hauran de jugar sense demora indeguda. La penalitzacié per retardar
el joc és: 1ainfraccio: avis sense penalitzacio; 2a infraccio: un cop de penalitzacio; i 3a
infraccié: desqualificacio.

Procurar evitar el joc lent | Cal tenir en compte els seguients factors:

Caminarabon ritme.

Estar atent al joc dels companys/es de partit i jugar quan arriba el nostre torn.

Preparar mentalment el cop que volem fer mentre juguen els companys/es de partit.

En arribar a green, cal deixar els pals prop del cami cap el seguient forat.

Procurar no distanciar-se del grup que va davant (perdre forat).

En el joc per cops i per no retardar el joc, sempre que es tinguin dubtes amb la forma de
procedir i no es pugui consultar un Arbitre, jugui una segona bola.
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Situacions durant el joc "

Descripcio d'un forat de Pitch & Putt - Definicions

ElLloc de Sortida: areaon s'iniciael joc en el forat que s'ha de jugar.

El carrer: superficie de gespatallada arran que esta situada entre el Lioc de Sortidai el
green.

El green: superficie del forat que s'esta jugant preparada per al putter.

El rough (“raf”): tots els espais naturals que envolten el forat tals com la gespa alta, €l
bosc, els matolls, etc.

El/s bunquer/s: obstacles omplerts de sorra creats per a dificultar el joc.

Area de penalitat: poden ser llacs, basses, rius i drenatges superficials oberts,
utilitzats sovint per a guarnir el paisatge i dificultar el joc.
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Situacions durant el joc *

€n iniciar 13 partida - Reela I5. Responsabilitats del Jueador/a

Eljugador/a és responsable de sortir a 'hora establerta pel Comite i haura de
romandre tota la volta estipulada (veure Definicid) en el grup que li han
designat.

Eljugador/a hauria de verificar que el handicap anotat en la seva targeta és el
que li correspon, doncs, si en acabar la competicio l'entrega i és superior al
seu, quedara desqualificat atés que aquest fet repercutira sobre el resultat
obtingut.

Els components d'un grup haurien d'intercanviar les respectives targetes de
resultats abans de comencar la partida.







Situacions durant el joc *

Amb quants pals es pot juear 3 Pitch & putt?

Un jugador/a podra seleccionar per jugar la volta estipulada (veure Definicio) un maxim
de set pals i és obligatori que un d'ells sigui un putter (Regla 10/a). La penalitzacié per
infraccio de la Regla és la desqualificacio.

Si es porten pals en excés, la penalitzacid sera d'un cop per forat on ha existit la
infraccio amb un maxim de tres cops per volta (Regla 10/a).

En les competicions locals anomenades EPPA o FIPPA, es jugara amb un maxim de
tres pals dels quals un haura de ser el putter.

Qui juea primer?

Des del primer Lloc de Sortida i tant en competicions per forats (Matx Play) com en
competicions per cops (Stroke Play), el primer jugador/a que jugara estara determinat per
[Ordre de Sortides i, en el seu defecte o quan es tracti dun desempat, es decidira per
sorteig. En els seglients forats, sortira primer el bandol amb el resultat brut més baix obtingut
en el forat que s'acaba de jugar (Regla 12/b). En el joc per cops (Stroke Play) i quan la bola ja
esta en joc, shauria de jugar en primer lloc la bola més allunyada del forat (Regla 12/d).







Situacions durant el joc 2

Practicar en el camp de I3 compeTicio - Reela 2

Un jugador/a pot practicar el recorregut de la competicio fins a una hora
abans de I'hora d'inici establerta pel comite. La infraccio de la regla comporta
una penalitat de desqualificacio tant en les competicions per forats (Matx
Play), comen les competicions per cops (Stroke Play).

En el decurs de qualsevol competicid, els jugadors/es no podran realitzar
cap cop de practica excepte que podran practicar el putt un cop acabat el
forat, sense demorar el joc. Aquesta Regla és daplicacié tant en les
competicions per forats (Matx Play) com en les competicions per cops
(Stroke Play). La penalitzacio per infraccié d'aquesta Regla és d'un cop.







Situacions durant el joc #

Qué volen dir aguestes paraules?

1.

2.

Acomodar una bola: és situar-ladamunt d'un suport/tee, en el Lloc de Sortida.

Col-locar la bola: és posar-la sobre el terreny de joc, en un lloc determinat per les
Regles (per exemple: quan un jugador/a ha dropat dues vegades i la bola queda en
repOs en una de les situacions esmentades en la Regla 14/c, haura de col-locar-la) o
quan les Regles Locals de la competicid que s'esta jugant permeten que es col-loquila
bola (Regla d'Hivern).

. Dropar una/la bola: és el procediment que cal seguir per a posar una bola en joc

segons les Regles enunlloc que no sigui el Lloc de Sortida (Regla 14).

. Reposar la bola: significa tornar a posar-la en el lloc exacte on reposava en haver

estat aixecada o moguda. Quan s'aixeca una bola segons les Regles i sha de reposar,
cal marcar-la amb anterioritat (per exemple: aixecar una bola a green - Regla 8/a,
identificar una bola en repos - Regla 12/k, quan la posici¢ interfereix amb la col-locacio,
swing o liniade joc d'un altre jugador/a- Regla 12/1).







"
Drocediment per dropar una bola - Reela I4

El procediment per dropar una bola, si les regles aixi ho permeten, I'haura de fer el propi
jugador/a. El jugador/a dropara una bola a I'algada del genoll. Aquesta haura de tocar
primer una part de 'area d'alleujament i quedar en repos al seu interior.

Silabolaen serdropadatoca qualsevol persona o l'equip de qualsevol jugador/a abans o
després de tocar I'area d’alleujament i abans de que quedi en repos, s'haura de tornar a
dropar sense penalitzacio tantes vegades com calgui.

Una bola dropada haura de tornar-se a dropar, sense penalitzacio, sila bola queda en
repos fora de l'area d'alleujament. L'area d'alleujament pot ser d'un pal o de dos pals de
longitud segons laregla aplicada.

Si el jugador/a dropa la bola per segona vegada i la bola queda en repos fora de l'area
d'alleujament, haura de col-locar-la tan a prop com sigui possible del punt on ha tocat el
camp en serdropada aquesta segona vegada.
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Situacions durant el joc %

Situar 13 bola en el Lioc de Sortida - Reela 1

El Lloc de Sortida és l'indret (estora) on el jugador/a haura de situar la bola
acomodant-la 0 no sobre un suport/tee, que haura de tenir una algaria
minima de 5 mm. L'estora que delimita aquesta area no es pot desplacar de
la seva ubicacié original sota penalitzaci¢ de desqualificacio.

Un jugador/a pot col-locar els peus fora de l'estora per jugar una bola que hi
estadins (veure Definicio).

Si en comencar un forat es juga la bola acomodada fora del Lioc de Sortida,
no es comptara el cop i s'haura de tornar a jugar des del lloc correcte afegint
un cop de penalitzacié. El mateix succeeix si es juga des d'un Lloc de
Sortida equivocat.

Si en ambdues situacions no es rectifica abans de sortir del segtent forat, el
jugador/a quedara desqualificat.







Situacions durant el joc *

Millorar 13 posicio de 13 bola o 13 linia de joc - Reela I2/¢

El jugador/a no pot millorar o permetre que es millori la posicié de la bola
recolzant en excés el pal o trepitjant darrere de la bola, traient terra solta
quanlabolailaterraestanforade green, etc.

Tampoc pot millorar I'area de joc doblegant o trencant qualsevol cosa fixa o
en creixement, excepte si aixo succeeix en col-locar-se netament o enferel
moviment del pal cap endarrere per a efectuar un copino aturar-lo.







Situacions durant el joc *

Rebre 3juda

En efectuar un cop el jugador/a no pot acceptar cap tipus d'ajuda ni
proteccié contra els elements com per exemple el fet que li aguantin el
paraiglies mentre ell/a efectuael cop.

Rebre o demanar consell - Reela I5/¢

En el decurs de la partida, no es pot donar ni demanar consell excepte al
company/ade bandol o caddie. Es considera un consell (veure Definicio) el
fet de preguntar, abans de jugar, quin pal has jugat o dir-li al jugador/a que
acabad'errarel cop, quin haestat el motiu del seuerror.

Les informacions sobre Regles o qliestions de domini public (situacié de la
bandera, existéencia o no d'un bunquer, etc.) no es consideren consells
(veure Definicio).




Has fet el swing
massa rapid!




Situacions durant el joc *

Mantenir el bon estat del ereen i I3 linia de Putt - Re¢la 8

El jugador/a hauria de reparar les marques que ha deixat la seva bola en el
green (“piques”) aixi com les dels altres jugadors/es que I'han precedit i que
no ho han fet ignorant les Normes de Conducta. Per aixecar una bola en el
green caldra marcar-la abans de fer-ho.

La linia de joc (veure Definiciod) es pot tocar amb les mans, el peu o qualsevol
cosa que estigui sostenint, sempre que no es millorin les seves condicions. A
green es poden treure impediments solts aixecant-los o0 escombrant-los cap
aun costat, sempre sense fer pressié cap avall.

Els desperfectes del green es poden arreglar, sense penalitzacid, realitzant
accions raonables per restaurar el green ala seva condicio original.







Situacions durant el joc *

Airecar 13 bola en joc sense marcar
i sense haver acabat el forat

Eneljoc per cops, siunjugador/a aixeca lasevabolaenjoc a green sense
haver-la marcat, doncs la té a dos pams del forat, i el seu company/a-
competidor/a li ha dit “donada”, incorrera en un cop de penalitzaci6 i
haurad'acabar el foratreposant-laonestavaijugant-la. (Regla 13/a).
Sinohofaaixiisurt des del seglentforat, quedara desqualificat ja que en
la seva volta estipulada (veure Definicid) hi haura un forat sense haver
embocatlabola (Regla 15) i pertant, senseresultat.

Quanun jugador/a, en el decurs d'un forat, aixecala sevabolaen joc sense
que les Regles li ho permetin (per exemple: quan no hi ha Regla d'Hivern i
ell/a l'aplica), haura d'afegir un cop de penalitzacio i haura de reposar la
bola (Regla13/a).







Situacions durant el joc %

Objectes naturals solts

Tots els petits objectes naturals solts que no estiguin adherits a la bola
(branques soltes, herbes que no estiguin arrelades o en creixement,
pedres que no estiguin solidament encastades, fulles, llenya menuda,
excrements, cucs, insectesi els detritus o piles formats per aquests) reben
ladenominacié dimpediments solts (veure Definicio).

Els impediments solts es poden treure sense penalitzacié a qualsevol
lloc dins oforadelcamp.

Si un jugador/a mou la seva bola al treure un impediment solt, en
qualsevol lloc excepte el green, el jugador/a incorrera en un cop de
penalitat, ihauradereposarlabolaal seu puntoriginal.

Larosadaiel gebre no sonimpediments solts (veure Definicio).







Situacions durant el joc %

0Objectes arTificials - Reela 3

Tots els objectes artificials situats en el camp reben la denominacio d'obstruccions.
Sisén movibles (rasclet, llauna de beguda, etc.), es poden treure sense penalitzacioé
encara que la bola i l'obstruccié movible estiguin en un area de penalitat. Sila bola es
mou en fer-ho, haura de reposar-se.

Sil'obstruccio és fixa, es considerara inamovible i si aguesta molesta al jugador/a per
a la bola, la seva col-locacié o per fer el swing, i no esta en un area de penalitat, es
podra alleujar sense penalitzacié de la seglient manera:

En el recorregut: aixecar la bola i dropar-la sense penalitat, dins la distancia d'un pal del punt més proper
d'alleujament, pero no més a prop del forat (area d'alleujament).

En un bunquer: aixecar la bola i dropar-la dins del binquer sense penalitat, dins la distancia d'un pal del
punt més proper d' alleujament, perd no més a prop del forat (area d'alleujament).

En el green: aixecar labolai col-locar-la sense penalitat, al punt més proper d'alleujament.

Sitant la bola com l'obstruccié estan dins d'una area de penalitat, no hi ha alleujament sense penalitzacio i
s'haurade jugarlabolacom esta o aplicar laregla d'area de penalitat (Regla 6).
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Situacions durant el joc 0

a i Qualsevol llit d'aigua obert natural o artificial on l'aigua hi
Arees de DenaIITaT pugui circular o quedar estancada (mar, bassa, riu, rasa,

Reela 6 drenatge superficial, etc.) es considera area de penalitat
tant si conté aigua com sino (veure Definicio).

Les estaques que identifiquen una area de penalitat haurien de ser vermelles. Son obstruccions i estan
dins de l'obstacle d'aigua.

Els objectes artificials (travesses, pedres, murs, tanques, etc.) que delimiten una area de penalitat es troben
dins de l'area de penalitat i son obstruccions inamovibles. En aquest cas, el marge de I'area de penalitat esta
definit pels punts exteriors d'aquests objectes a nivell del terra.

Sil'area de penalitat esta delimitada per una linia pintada al terra, aquesta esta dins de 'area de penalitat.
Siunjugador/avoljugarla seva bola des de dins d'una area de penalitat podra fer-ho sense penalitzacio.

Siunjugador/aha perdut o té la bola dins d'una area de penalitat, pot portar a terme qualsevol de les accions
seglents amb un cop de penalitzacio:

1 - Jugar una bola tan a prop com sigui possible del punt on va ser jugada per Ultima vegada la bola original
(copidistancia).

2 - Dropar una bola darrera l'area de penalitat, mantenint una linia recta entre el forat, el punt on la bola original
creua per Ultima vegada el marge de I'area de penalitat i el punt on es dropara la bola, sense limit de distancia,
dintre una area d'alleujament d'un pal de distancia.

3 - Dropar una bola fora de I'area de penalitat, dins d'una area d'alleujament de dos pals de distanciaino més
aprop del forat que el punt per on la bola original creua per Ultima vegada el marge de l'area de penalitat.
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Situacions durant el joc *

Rieua ocasional en el camp - Re¢la 4

Quan en el camp hi ha una acumulacié temporal d'aigua, neu o gel natural i que no estigui
en un area de penalitat, es dira que hi ha aigua accidental (veure Definicio).

Si aquesta aigua accidental interfereix amb la col-locacié d'un jugador/a, el seu swing, la
seva linia de joc al green o quan la seva bola hi reposa o toca, es podra alleujar sense
penalitzacio de la seglient manera:

En el recorregut: aixecar la bola i dropar-la sense penalitat ,dins la distancia d'un pal del
punt més proper d'alleujament, perd no més a prop del forat (area d'alleujament).

Bunquer: aixecar la bola i dropar-la dins del bingquer sense penalitat, dins la distancia dun
pal del punt més proper dalleujament, perd no més a prop del forat (area d'alleujament).

Green: aixecar la bola i col'locar-la sense penalitat, al punt més proper d'alleujament.







Situacions durant el joc .

Zones en reparacio en el camp - Reela 4

Quan en el camp hi ha zones on shi esta fent un manteniment, excepte en un area de
penalitat, el Comite o el seu representant autoritzat pot marcar-les com a terreny en
reparacio (veure Definicio).

Sila bola d'un jugador/a reposa o toca una condicié anormal del terreny o quan aquesta
condicié interfereix amb la seva col-locacio, el swing del jugador/a o la linia de joc quan la
bola esta a green, el jugador/a por alleujar-se sense penalitzacio.

Procediment d'alleujament opcional:

En el recorregut: aixecar la bola i dropar-la sense penalitat, dins la distancia d'un pal del
punt més proper d'alleujament, perd no més a prop del forat (area d'alleujament).
Bunquer: aixecar la bola i dropar-la dins del bunquer sense penalitat, dins la distancia
d'un pal del punt més proper dalleujament, pero no més a prop del forat (area
d'alleujament).

Green: aixecar la bolai col-locar-la sense penalitat, al punt més proper d'alleujament.




Bola en un
terreny en reparacio

?

Dropar dins de la distancia
d'un pal des del punt
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Punt més proper
d’alleujament
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bola




Situacions durant el joc *°

Bola reposant en un ereen eQuivocat - Reela 8/¢

Per un jugador/a, el green d'un forat que no és el del que esta jugant, és un
green equivocat. Si la seva bola en joc hi reposa, no la podra jugar des
d'aguest green equivocat. Haura de marcar-la, aixecar-la i dropar-la, sense
penalitzacié, dins de la distancia d'un pal des del punt més proper
d'alleujament (veure Definicio), pero no meés a prop del forat.




Bola en un
green equivocat
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la proper

Dropar dins de la distancia
d'un pal des del punt




Situacions durant el joc ‘"’

Juear una bola equivocada - Reela I2/n

S'entén per bola equivocada qualsevol bola jugada en un forat que no sigui la bola en
joc deljugador/a o unabola provisional.

Quan un jugador/a s'adona que ha jugat una bola equivocada, haura de tornar cap
enrere per buscar la seva bola original i jugar-la. En acabar el forat haura d'afegir un cop
de penalitzacié al resultat obtingut. Si no rectifica l'error i surt del segtient forat, quedara
desqualificat/da.

Sino estroba labola original, el jugador/a haura de donar-la per perduda i repetir el cop
des d'on havia jugat abans de perdre-la, afegint un altre cop de penalitzacio (en total
dos cops).

No es comptaran els cops jugats amb una bola equivocada independentment
des d'on hagin estat jugats.




Bola equivocada jugada

Bola original J >




Situacions durant el joc %

Una bola inju¢able - Reela 12/

El jugador/a pot considerar la seva bola injugable a qualsevol lloc del camp excepte
quan la bola esta en una area de penalitat. El jugador/a és I'Unic jutge per determinar sila
bola esta injugable. Si el jugador/a declara que la seva bola esta injugable, sota la
penalitzacio d'un cop podra:

1 - Jugar una bolatan a prop com sigui possible del punt on la bola original va ser jugada per Ultima vegada.
Procediment per continuar el joc:

- Des dellloc de sortida la bola pot ser acomodada.

- Des del recorregut, des d'un bunquer o des d'una area de penalitat es dropara una bola dintre una area
dalleujament d'un pal de distancia, dintre del recorregut, bunquer o area de penalitat.

-Des del green es col-locara una bola.

2 - Dropar una bola darrera del punt on reposa la bola, mantenint unalinia recta entre el forat, el punt on reposa
la bola i el punt on es dropara la bola, sense limit de distancia, dintre d'un area d'alleujament d'un pal de
distancia.

3 - Dropar una bola dins de la distancia de dos pals des del punt on reposa la bola, perd no més a prop del
forat. Si la bola esta en un banquer i el jugador/a opta per procedir sota la clausula 2) o 3) haura de dropar la
bola dins delbunquer.




Opci6 3 m a de la bola original ]l

la distancia de dos
ment

Opci6 1

Opci6 2

Dropar una bola.



:
Bola en joc i en repos - Reela I3

Quan la bola en joc i en repos dun jugador/a és moguda per ell mateix, el seu company/a, el seu equipament o els
seus caddies, el jugador/a incorrera en un cop de penalitzacio i haura de reposar la bola. No hi ha cap penalitzacid
sila bola dun jugador/a es mou accidentalment pel jugador/a, loponent o qualsevol altra persona durant la recerca
o identificacié de la bola, i es reposara al seu lloc original. No hi ha cap penalitzacié si el jugador/a, loponent o
qualsevol altra persona mou accidentalment la bola del jugador/a o el marcador al green, i es reposara.

Si una bola en joc i en repds es mou mentre que el jugador/a ha preparat el cop, es considera que el
jugador/a ha mogut la bola i incorre en un cop de penalitzacié i haura de reposar la bola. Si el jugador/a
executa el cop, labola no haura de reposar-se.

Si la bola es mou després de que el jugador/a, el seu company/a o els seus caddies toquin qualsevol
impediment solt, es reposara amb un cop de penalitzacié excepte en el green que es reposara sense
penalitzacio.

Siles forces naturals (com el vent o' aigua) fan que la bola d'un jugador/a que esta en repds es mogui, la bola
esjugarades delanova posicio. Excepcio. Silabola d'un jugador/a o el marcador a green es mouen després
que el jugador/a ja havia aixecat i reposat la bola, la bola ha de ser reposada al seu lloc original, no importa el
que va causar que es mogui (incloent forces natural: vent o aigua).

Siunabola en repos es mou per unainfluencia externa, un altre jugador/a copejant una bola o una altra bola,
labola del jugador/a serareposada al seu punt original sense penalitzacio.







Situacions durant el joc *

Bola en joc i en moviment - Reela I3

Si una bola en moviment és aturada o desviada accidentalment per una
influencia externa o persona, incloent jugadors/es, caddies i equipament, no
hi haura penalitzacié ila bola es jugara com reposi.

Si una bola en moviment és aturada o desviada intencionadament pel
jugador/a, caddie, company/a o equipament, el jugador/a incorre en un cop
de penalitzacié i la bola es jugara com reposi. Si una bola en moviment és
aturada o desviada intencionadament pel jugador/a, caddie, company/a o
equipament per a obtenir-ne un avantatge considerable o per perjudicar aun
altre jugador/a, s'incorrera en la penalitzacié de desqualificacio.

Cap jugador/ainfluira en la posicié o el moviment d'una bola excepte quan les
Regles ho permeten. Moure l'equipament de qualsevol jugador/a o la
bandera atesa, no suposa infraccié daquesta Regla.







Situacions durant el joc %

€l jueador ha perdut I3 bola - Reela 13/0

Unabola esta “perduda” en el camp si:

a. No es trobada i identificada dins dels tres minuts, comptats des de que sha
comencatla sevarecerca; o

b. El jugador/a ha posat una altra bola en joc sota les regles amb la
penalitzacié de cop i distancia.

Silabola d'un jugador/a esta perduda, s'afegira un cop de penalitzacio i haura
de jugar una bola tan a prop com sigui possible del punt on va ser jugada la
bola original per Ultima vegada.

Procediment per continuar el joc:

Des dellloc de sortida la bola pot ser acomodada.

Des del recorregut, des d'un bunquer o des d'una area de penalitat es dropara
unabola.

Des del green es col-locara una bola.




Temps maxim per buscar una bola:
¥ 4 |

OO0 |
i g |
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Situacions durant el joc %

L3 bola ha anat 3 parar fora de limits - Reela 13/0

Els limits del camp estan definits per tanques/estaques o pintura. El color utilitzat per a
definir el fora de limits hauria de ser el blanc (estaques o linies).

Un jugador/a no podra jugar una bola que reposa més enlla d'aquests limits tot i que ell/a
podra col-locar-se fora de limits per jugar una bola que esta dins dels limits del camp.

Els objectes que defineixen el fora de limits es consideren fixes i no sén obstruccions,
doncs no estan dins dels limits del camp i per aquesta rad¢ un jugador/a no es podra
alleujar si aquests objectes limolesten per la seva collocacio o pel seu swing.

Si un jugador/a considera que la seva bola ha anat a parar fora limits, s'afegira un cop de
penalitzacié i haura de jugar una bola tan a prop com sigui possible del punt on va ser
jugada la bola original per Ultima vegada.

Procediment per continuar el joc:

Des dellloc de sortida la bola pot ser acomodada.

Des del recorregut, des d'un bunquer o des d'una area de penalitat es dropara una bola.
Des del green es collocara una bola.




Bola fora
de limits




Situacions durant el joc %

Juear una bola provisional - Reela 13/p

Sempre que a un jugador/a se li presentin dubtes per saber si la seva bola en joc ha
pogut anar fora de limits o que pugui estar perduda fora d'una area de penalitat,
podra jugar una bola provisional manifestant-ho al seu marcador/adversari tot dient
“jugaré unabola provisional” i la seva identificacio.

Si el jugador/a finalment ha perdut la seva bola original fora d'una area de penalitat o
fora de limits, haura de seguir jugant amb la bola provisional doncs aquesta s'haura
convertiten la seva bola en joc i haura d'afegir un cop de penalitzacié al seu resultat.

Si el jugador/a finalment troba la seva bola original i aquesta no esta fora de limits,
haura de recollirlabola provisional i seguir jugant amb l'original, sense penalitzacié.

Els cops jugats amb la bola provisional no compten, perd seguir jugant amb aquesta
bola constituira estar jugant una bola equivocada.




Quan s'ha de
jugar una bola
provisional?




Situacions durant el joc °

L3 bola 3 ¢reen - Reela 8

Unabolaen el green pot ser marcada, aixecada, netejada i reposada.

Es poden reparar els desperfectes del green sense penalitat, realitzant
accions raonables per restaurar el green a la seva condicié original.

Si el marcador de bola interfereix en la linia de joc d'un jugador/a hauria de
desplacar-se una o més llargades del cap d'un pal cap a un costat o ' altra de
la seva posicio original. El marcador de bola que ha estat aixi desplacat, haura
detornar-se a col-locar en la seva posicio original abans de reposar la bola.

Sila bola d'un jugador/a jugada des del green copeja un altra bola que també esta
a green, el jugador/a incorrera en un cop de penalitzacio i jugara la seva bola
des don reposi. La bola moguda haura de reposar-se en la seva posicié original.

No hi haura cap penalitzacio6 sila bola d'un jugador/a copeja la bandera tant si
aguesta esta plantada en el forat o treta.







Situacions durant el joc .

€n acabar I3 parTida

El jugador/a haura d'assegurar-se que ell/a i la persona que ha anotat els
seus resultats (veure Definicid de Marcador) en la seva targeta I'han signat,
que els cops son els veritablement realitzats i sera ell/a el responsable de
retornar-la al Comite tan aviat com sigui possible (Regla 15/d).

Un cop retornada la targeta al Comite, aquesta no es pot ni recuperar, ni
modificar.

Siunjugador/atorna un resultat en qualsevol forat més baix del que realment
ha obtingut, quedara desqualificat, mentre que un resultat més alt, es
mantindra (Regla 15/f).

Els jugadors/es d'un mateix grup haurien de lliurar conjuntament les seves
targetes de resultats als organitzadors de la competicio (Regla 15/h).










__Definicions |

Aigua accidental: “Aigua accidental” és una condicié anormal del terreny per acumulacié temporal d'aigua,
neu o gel natural en el camp, que no esta en una “area de penalitat” i que sigui visible abans o després que el
jugador/aes col-loqui.

Arbitre: persona designada pel Comite per acompanyar als jugadors/es a fi de decidir qUestions de fet i aplicar
les regles. Haura d'actuar davant qualsevol infraccié d'una Regla que observi o li sigui denunciada. La decisio de
I'arbitre és final.

Area d'alleujament: és 'area on un jugador/a ha de dropar una bola quan necessita alleujar-se sota una regla.
Ladistancia d'una area d' alleujament pot ser d'un pal o de dos pals de longitud des del punt de referenciai no pot
estar més a prop del forat que el punt de referéncia.

Area de penalitat: I'“area de penalitat” és una area de terreny des de la qual esta permés alleujar-se amb un cop
de penalitat sila bola del jugador/a hireposa.

Una “area de penalitat” és qualsevol mar, llac, bassa, riu, rasa, drenatge superficial o altres llits d' aigua oberts
(continguin aigua o no). Una “area de penalitat” podria ser altres arees definides pel comité on sovint es perd una
bola o0 no es pot jugar. Tot el terreny i aigua dins del marge d'una “area de penalitat” son part de I'“area de
penalitat”.

Mentre el marge d'una “area de penalitat” no estigui delimitat d'una altra manera, ho estara pel punt on comenca
la depressio delterreny o un canviimportant a les condicions del mateix.
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Elmarge d'una “area de penalitat” s'estén verticalment cap a dalti cap a baix.

Les estaques identifiquen una “area de penalitat”, pero els murs, linies, bigues, pedres, tanques, etc.. defineixen
els marges de I'“area de penalitat”, i es consideren obstruccions. El marge d'una “area de penalitat” es defineix
com els punts exteriors dels objectes que marquen ' “area de penalitat”.

Les estaques per identificar i/o linies per definir una “area de penalitat” han de ser de color vermell.

Bandera: és un indicador dret i movible amb una tela incorporada, col-locat al centre del forat per indicar la seva
posicio.

Bola embocada: una bola esta “embocada” quan reposa dins de la circumferéncia del forat i tota ella es troba per

sota del nivell de la vora del forat.

Bola en joc: una bola esta “en joc” tan aviat com el jugador/a ha executat un cop des del lloc de sortida, ha estat
dropada, col-locada o reposada quan les regles ho permeten. Continua en joc (com a bola del jugador/a) fins a ser
introduida dins del forat, excepte quan esta fora de limits, “perduda” o aixecada o ha estat substituida d'acord amb
les regles. Una bola que aixi substitueix la bola anterior es converteix en bola en joc.

Bola equivocada: bola equivocada és qualsevol bola que no sigui la bola del jugador/a o una bola provisional.




Bola moguda: es considera que una bola s'ha mogut de la seva posicié original si s'ha desplacat tan sols una
fraccié de la seva circumferencia.

Bola perduda:

Unabolaesta “perduda” en el camp si:

a.No és trobadaiidentificada dins dels tres minuts, comptats des de que s'ha comengat la sevarecerca; o
b. Eljugador/a ha posat una altra bola en joc sota les regles amb la penalitzacié de cop i distancia.

Bola provisional: una bola provisional és una bola jugada sota les regles quan una bola pot estar perduda fora
d'una “area de penalitat” o pot estar fora de limits.

Bunquer: el “bunquer” és un area de terreny on la gespa ha estat substituida per sorra o similar. Una paret o
vorera d'un bunquer que no estiguin cobertes de gespa, son part del bunquer.

El marge d'un bunquer s’estén verticalment cap a baix pero no cap a dalt. Una bola esta en un bunquer quan hi
reposa o qualsevol part d' ella el toca.

Caddie: un “caddie” és qui ajuda al jugador/a d'acord amb les Regles. Inclou portar-li els pals, donar-li consell,
etc.

Camp: el ‘camp” és tota 'area dins de la qual esta permes el joc.
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Causa aliena: és aquella que no forma part del partit o en el joc per cops, no forma part del bandol del
competidor/a. Ni el vent ni l'aigua son causa aliena.

Col-locarse: consisteix en situar els peus en posicid en preparar-se per a efectuar un cop.

Comiteé: és la comissié degudament anomenada pel club o per l'associacio organitzadora de la competicié. El
comite no té poder per excloure una Regla de Pitch and Putt. EI comité pot establir i publicar Regles Locals
sempre i quan no vagin en contra de les Regles del Pitch and Putt.

Company/a: és un jugador/a associat amb un altre en el mateix bandol.

Condicions anormals del terreny: és qualsevol aigua accidental, terreny en reparacié o qualsevol
desperfecte inusual en el camp produit per causes naturals, animals, per vehicles o persones.

Consell: consell és qualsevol parer o suggeriment que pogués influir en un jugador/a per determinar el seu joc o
el métode per executar un cop. Informacié relacionada amb les regles i qUestions de domini public, no sén
consell.




Cop: un cop és el moviment del pal cap ala bola amb intencié de copejar-lai moure-la. El cop comenga tan aviat
com el jugador/a comenca el retrocés del pal. Si un jugador/a atura voluntariament la baixada del pal abans que
el cap del pal arribi alabola, es considerara que no ha executat el cop.

Cop de penalitzacio: és el cop que, sotal'aplicacio de les Regles, s'afegeix al resultat d'un jugador/a o bandol.

Equipament: és qualsevol cosa usada, portada o transportada pel jugador/a o tot al que transporta per a ell, el
seu company/a o qualsevol dels seus caddies.

Fora de limits: el “fora limits” esta definit per tanques, estaques, murs, linia blanca, i jugar més enlla d'aquests
limits esta prohibit. La part interior d'aquests elements marca la linia de fora limits. El comité pot marcar com a
fora limits qualsevol part dins del camp. Una bola esta fora de limits quan tota ella reposa fora de limits. Un
jugador/a pot situar-se fora de limits per jugar una bola que esta dins dels limits.

Els objectes que defineixen els fora limits no sén obstruccions i es consideren fixes. La linia del fora limits s'estén
verticalment cap ad'alticap a baix.

Forat: el “forat” tindra 108 mm de diametre i almenys 101,6 mm de fondaria. Si s'utilitza un folre aquest haura
d'estar enfonsat almenys 25,4 mm per sota la superficie del green, a menys que la naturalesa del sol no permeti
fer-ho.
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Green: el green és el terreny del forat que s'esta jugant preparat especialment pel putter. Una bola esta en el
green quan qualsevol part d'ellamateixa toca el green.

Green equivocat: un green equivocat és qualsevol green que no sigui el del forat que s' esta jugant.

Impediments solts: cls impediments solts son objectes naturals que no estiguin fixats o en creixement i que no
estiguin adherits a la bola i inclouen pedres que no estiguin solidament encastades, fulles, llenya menuda,
branques o similars, excrements, cucs, insectes i detritus o piles formades perells.

Lasorraiterra solta sénimpediments solts al greenialrecorregut. Larosadaiel gebre no sénimpediments solts.

Linea de joc: la linia de joc és la direccié que el jugador/a desitja que segueixi la seva bola després d'un cop,
més una distancia raonable a ambdds costats de la direccié desitjada. La linia de joc s'estén verticalment cap
amunt des delterra, pero no es perllonga més enlla del forat.

Lloc de sortida: el lloc de sortida és l'indret des del qual s'inicia el joc en el forat que s'ha de jugar i és el mateix
per a tots els jugadors/es. Si el lloc de sortida es una superficie artificial (estora), és ella mateixa la que defineix
l'area del lloc de sortida. En cas de no ser aixi, la part davantera i els costats han de ser definits i la part posterior
dellloc de sortida no sera d'una longitud superior a dos pals, des de la seva part davantera.




Marcador/a: .
Persona designada pel Comite per anotar el resultat d'un competidor/aen el joc per cops. No és un Arbitre.

Obstruccions:

Unaobstruccio és qualsevol cosa artificial, tant si esta aixecada com sino, situada en el camp excepte:
a. Els objectes que defineixen el fora limits tals com murs, tanques, estaquesiifilats.

b. Qualsevol construccié declarada pel comite com a part integrant del camp.

c. Qualsevol partd'un objecte artificialinamovible situat fora de limits.

Una obstruccié és una obstruccio movible si es pot moure sense esfor¢ exagerat, sense demorar
indegudament el joci sense ocasionar desperfectes. D'una altramanera, és una obstruccié inamovible.

Practicar: practicar és copejar una bola de manera deliberada de la forma que el jugador/a desitjaria fer-ho
enelcampeneldecursdeljoc.

Punt més proper d'alleujament: el punt més proper d'alleujament és el punt en el camp més proper al lloc on
reposalabola, que no esta més a prop del forat, i on no existeix la interferéncia de la qual esta permes alleujar-
se.

Recorregut: el recorregut éstotal’area del camp, excepte:

a.Elllocde sortidaiel green del forat que s'esta jugant.
b. Tots els bunquersiarees de penalitat.
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Swing de practica:
Un swing de practica no és un cop de practica i es pot efectuar a qualsevol lloc amb la condicié de que el
jugador/a noinfringeixi les Regles.

Tee:
Un suport i/o un “tee” sén dispositius artificials escollits per a elevar la bola sobre el terreny. L'alcada minima del
dispositiues de 5mm.

Terreny en reparacio:

Terreny en reparacio és una condicié anormal del terreny en qualsevol part del camp marcada com a tal pel
comité o aixi declarat pel seu representant autoritzat. Qualsevol herba, arbre o cosa en creixement dins del
“terreny en reparacio” és part del “terreny en reparacié”. Inclou material apilat per a ser retirat i qualsevol forat fet
per a un encarregat del manteniment del camp, inclos si no esta marcat com a tal, i les arees
mediambientalment sensibles. Les estaques i/o les linies que defineixen el “terreny en reparacid” estan dins
d'aquest terreny. Aquestes estaques son obstruccions. El marge d'un “terreny enreparacié” s' estén verticalment
cap abaix, pero no cap adalt.

Unabolaestaen “terreny enreparaci¢” quan hireposa o qualsevol part d' ellatoca el “terreny enreparacié”.

Una Regla Local pot prohibir el joc des d'un “terreny en reparacio”.

Volta estipulada:
Excepte que el Comite ho autoritzi d'una altra manera, una “volta estipulada” consisteix en jugar els forats del
campen elseunombreiordre correctes.




Situacions varies

1.Labolaen joc d'un jugador/a esta a green i aquest acaba el forat amb el pitch.
Elforat esta acabat i el jugador/a haura d'afegir un cop de penalitzacio (Regla 8/k).

2. El dia de la competicio, un jugador/a, 30 minuts abans de I'hora establerta pel Comite, ha sortit a fer
un parell de forats.
Tant en una competicio per cops com en una competicio per forats, esta desqualificat (Regla 2).

3. En una competicio per forats, un competidor/a practica petits cops d'aproximacio entre el joc de
dos forats. Un cop de penalitzacid (Regla 2). S'aplicara en el segtent forat.

4. Unjugador/a treu un petit cartell indicatiu movible que interfereix amb la seva col-locacié i juga.
El cartell és una obstruccié movible i no té penalitzacié per treure'l (Regla 3).

5. Un jugador/a s'alleuja d'una obstruccié inamovible pero tant la seva bola en joc com l'obstruccio
estan en una area de penalitat.

Sijuga labola després d'alleujar-se de l'obstruccié, haura d'afegir un cop de penalitzacié doncs no esta permes
alleujar-se d'una obstruccio inamovible que esta dins d'un obstacle d'aigua quan la bola en joc del jugador/a
també hireposa (Regla 3/c).

6.Labolaen joc d'un jugador/a reposa al damunt d'una tapa del rec.
El jugador/a podra alleujar-se de I'obstruccio inamovible sense penalitzaci6 marcant la bola, aixecant-la i
dropant-la dins de la distancia de d'un pal del punt més proper d'alleujament, perd no més a prop del forat

(Regla 3/c). (—
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7. Per executar el seu cop en el recorregut, a un jugador/a li cal situar els seus peus en un bassal
d'aigua. Una acumulacié d'aigua en un lloc on no n'hi hauria d'haver es considera aigua accidental i si el
jugador/a ho vol, pot alleujar-se sense penalitzacié marcant la bola, aixecant-la i dropant-la dins de la distancia
d'un pal des del punt més proper d'alleujament, pero no més a prop del forat (Regla 4).

8.Labolaenjoc d'unjugador/areposaagreeniun bassal d'aigua interfereix amb la seva linia de joc.
Es pot alleujar sense penalitzacié marcant la bola, aixecant-lai col-locant-la en el punt més proper d'alleujament
(Regla4).

9.Labolaenjoc d'unjugador/areposa en una area de terreny marcada com a Terreny en Reparacio.
Sino esta indicat que esta prohibit el joc en aquesta area, el jugador/a pot jugar la bola tal com reposa o alleujar-
se sense penalitzacié marcant la bola, aixecant-la i dropant-la dins de la distancia de d'un pal des del punt més
proper d'alleujament, perd no meés a prop del forat (Regla 4).

10. La bola en joc d'un jugador/a reposa en un bunquer, al costat d'una pinya caiguda d'un pi i el
jugador/atreulapinyaijugalabola.

La pinya és un objecte natural (impediment solt) que esta dins d'un obstacle. El jugador/a NO té penalitzacio,
doncs elsimpediments solts que estan dins d'un bunquer es poden treure sense penalitat (Regla 5/a).

11.Labolaen joc d'un jugador/a reposa en un bunquer, al costat del rasclet.
El rasclet és un objecte artificial (obstruccié movible) que esta dins d'un obstacle. El jugador/a pot treure
l'obstruccié i sienfer-ho es mou labola, haura de reposar-la, sense penalitzacio (Regla 3).




12. Un jugador/a en pujar el seu pal per a executar un cop des d'un bunquer, en toca la sorra.
Un cop de penalitzacié per tocar la superficie de l'obstacle (Regla’5/b).

13. Un jugador/a juga la seva bola en joc des de bunquer i no aconsegueix treure'n la bola. Abans de
jugar el segiient cop des del mateix bunquer, allisa les irregularitats amb el rasclet.

NO té penalitat sempre que no millori la situacié de la bola, doncs no ha provat les condiciones del bunquer
(Reglab).

14. En un Lloc de Sortida, un jugador/a acomoda una bola fora de I'estora i col-locant-se ell/a sobre
l'estora, lajuga.

El jugador/a anul-lara aquest cop i incorrera en un cop de penalitzacié per haver jugat una bola des de fora del
Lloc de Sortida. Haura de tornar a sortiracomodant la bola dins de 'area de I'estora (Lloc de Sortida). Sino ho fai
surt del seguent forat, estara desqualificat/da (Regla 12/m).

15.Unjugador/aen el Lloc de Sortida prepara el cop i no toca la bola (“cop a l'aire”).
El cop compta i la bola s'haura de jugar tal com reposa. Es irrellevant si ha caigut del suport o si no (veure
definicio de Cop).

16. Dos jugadors/es decideixen no aplicar una Regla de Pitch & Putt.
Els dos jugadors/es estan desqualificats per haver-se posat d'acord per excloure I'acompliment de qualsevol
Regla o suprimir qualsevol penalitzacié incorreguda (Regla 15/e).

17.Unabolajugada des de green copeja i mou una altra bola que esta en repos a green.
Eljugador/a propietari de la bola que ha copejat l'altra bola incorre en un cop de penalitzacio i haura de jugar des
d'on hagiquedat la sevabola. La bola moguda s'haura de reposar (Regla 8/e).
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18. Un jugador/a juga la seva bola en joc des de green i aquesta copeja la bandera que esta treta i
reposant fora de green.

NO hi ha penalitzacié independentment de si la bandera esta en el forat o treta i reposant dins o fora de green
(Regla 8/f).

19. Un grup esta jugant el forat 3 ila bola en joc d'un jugador/a ha anat a parar al green del forat 5.
Pel jugador/a que esta jugant el forat 3 el green del 5 és un green equivocat i haura de marcar la bola, aixecar-la i
dropar-la dins de la distancia d'un pal del punt més proper d'alleujament, sense penalitzacio (Regla 8/g).

20. Labola en joc d'un jugador/a reposa a green i la tapa d'un forat anterior interfereix amb la seva linia
de putt.

Pot, sense penalitzacio, marcar la bola, aixecar-la i col-locar-la a un costat o l'altre, perd no més a prop del forat
(Regla 8/i).

21.En acabar el forat 3, un jugador/a se n'adona de que a la seva bossa hi porta 9 pals.

Afegir al resultat del forat 3 cops de penalitzacio (un per forat on ha existit la infraccié amb un maxim de tres cops
pervolta), doncs només se'n poden seleccionar per jugar un maxim de 7 (Regla 10/a).

Sidesprés el jugador/afa servir algun d'aquests 2 pals, estara desqualificat/da.

22. En executar el cop de sortida, el cap del pal es despren de la tija quedant inservible pel joc.
En tractar-se del decurs normal del joc, es pot substituir el pal sense demorar el joc i sense prendre'l prestat de
qualsevol altra persona que el tingui seleccionat pel joc, sense penalitzacio (Regla 10/c).




23. Compartir bossa i pals en una competicio per parelles.
No passares sino es porten més de 7 pals (Regla 10/d).

24. Empeényer labolaen lloc de copejar-la.
Un cop de penalitzaci¢ (Regla 12/a).

25. En executar un cop, copejar dues vegades la bola.
Si el pal d'un jugador/a copeja més d'una vegada la bola en executar un cop, el jugador/a NO tindra penalitzacio
(Regla 12/f).

26. Doblegar amb intencionalitat les branques d'un arbre per col-locar-se en stance.
Un cop de penalitzacio doncs és millorar la linia de joc (Regla 12/g).

27.Entreure unimpediment solt al carrer es moulabolaen joc.
Al carrer, els impediments solts es poden treure perd sense que es bellugui la bola. En aquest cas, un cop de
penalitzacio i reposar labola (Regla 13/e).

28. Bola encastada en el seu propi impacte al rough (“raf”).
La zona d'herba alta (rough — “raf”) és recorregut i es pot marcar la bola, aixecar-la, netejar-la i dropar-la, sense
penalitzacié, tan a prop com sigui possible des del punt on reposava, perd no més a prop del forat (Regla 12/)).

29. Netejar la bola en un lloc que no sigui el green quan aquesta interfereix la linia de joc d'un altre

jugador/aiha estat marcadaiaixecada segons les Regles.

Un cop de penalitzacié doncs en aquest cas la bola no es pot netejar (Regla 12/h). (_
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30. Sortir d'un Lloc de Sortida equivocat, acabar el forat i sortir del segiient forat en una competicioé per
cops.

Tots els components del grup estan desqualificats. Sihaguessin rectificat l'error abans de sortir del segtent forat,
haurien pogut continuar amb un cop de penalitzacié (Regla 7/b).

31.Jugar unabola equivocada.
Elcop quedaanul-latisha de jugar labola original amb un cop de penalitzacié (Regla 12/n).

32. Acabar el forat amb una bola equivocada i sortir del segiient forat.
Eljugador/a esta desqualificat/da doncs no ha corregit I'error abans de sortir del segtient forat (Regla 12/n).

33. Copejar labola en joc des d'un bunquer i enviar-la fora de limits.
Dropar una bola dins del bunquer (repetir el cop) amb un cop de penalitzacio (Regla 12/0).

34. Bolaadaltd'un arbre: opcions per a seguir jugant.

Si el jugador/a identifica la bola com a seva podra jugar-la tal com esta o declarar-la injugable i projectar un punt
alterraenlavertical de la bola i procedir segons la Regla 12/ amb un cop de penalitzacié. Si el jugador/a no pot
identificar la bola, es considera bola perduda i haura de jugar des d'on va jugar per Ultima vegada amb un cop de
penalitzacié (Regla 12/0).

35. En col-locar-se en stance, moure labolaen joc.
Quan la bola en joc i en repos d'un jugador/a és moguda per ell/a mateix, incorrera en un cop de penalitzacio i
haurade reposar labola (Regla 13/a).




36. Bola en jocien moviment desviada per un company/a.
El company/a-competidor/a es considera una causa aliena. No hi ha penalitzacié i s'haura de jugar la bola tal
comreposi (Regla 12/f).

37.Unjugador/a atura la seva bola en joc quan aquesta esta en moviment.
Un cop de penalitzaci¢ i s'haura de jugar la bola tal com reposi (Regla13/g).

38. En una competicio per parelles i en aplicaci6 de la Regla de Bola Injugable, el company/a d'un
jugador/alidropalabola.
Un cop de penalitzacié doncs cal que la bola la dropi el propi jugador/a (Regla 14/b).

39. Un jugador/a dropa una bola i aquesta, després d'haver tocat el terra, li toca el peu abans d'aturar-se.
Tornar adropar tantes vegades com calgui, sense penalitzacié (Regla 14/b).

40. Treure un impediment solt d'un binquer o d'una area de penalitat quan la bola en joc del jugador/a
hireposa.
Un jugador/a podra treure impediments solts sense penalitat a qualsevol lloc dins o fora del camp (Regla 12/h).
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